“Fahrenheit 451”

Grupul isi propune sa prezinte o noua fata a stiintelor exacte, una interesanta, interactiva,
care sa angreneaze publicul larg in procesul de cunoastere a fenomenelor fizice si
chimice, a substantelor, reactiilor etc. Procedeul de atingere a acestui obiectiv consta in
realizarea unor experimente care starnesc interesul si care arata cum functioneaza unele
principii din stiintd, permitand, in acelasi timp, interactiunea publicului.

Grupul a mai participat si la alte concursuri, la care a obtinut rezultate de apreciat, mai cu
seama Festivalul Stiintelor Aplicate, desfasurat in Aprilie 2018, la Universitatea din
Oradea, la care a obtinut locul I, si Targul de Stiinta, realizat in parteneriat cu Code Kids,
din octombrie 2018, care a avut loc la Biblioteca Judeteana “Gheorghe Sincai” din
Oradea.

Descriere proiect
Cusca Faraday

Experimentul presupune asamblarea unui container metalic, care, odata incarcat electric,
creeazi un camp electromagnetic care se distribuie uniform la exteriorul acestuia. In
acelasi timp, acest ansamblu nu permite trecerea curentului in interior, fapt pentru care,
de exemplu, un radio care functioneazd in mod normal, in exteriorul "custii", se va opri in
momentul Tn care este introdus Tn aceasta.

Fluidul nenewtonian

Prin amestecarea amidonului in apa, se obtine un “lichid” care nu respecta intocmai legile
fizicii. Acest fluid nenewtonian poseda o proprietate neobisnuita: 1asat in repaus, acesta
se comportd ca un lichid normal si curge. Totusi, la actionarea unei forte asupra
suprafetei acestuia, el opune rezistenta, se “solidifica”, fiind capabil sd sustind o masa
substantiald sau sa opreasca lovituri violente.

Forta de frecare

Fiind una dintre cele mai importante si uzuale forte, forta de frecare poate fi pusa in
evidentd in mai multe moduri. Unul dintre ele, totusi, este intrepatrunderea filelor a doud
carti. Datoritd acestei forte, cartile vor deveni deosebit de greu de separat, fiind nevoie de
forte 1esite din comun pentru a le desparti.

Ploaie de stele

Tntr-un pahar Berzelius de marime medie, se prepara amoniac, folosindu-se selitra
amoniacald si o bazd tare. Acesta se acopera ulterior cu o sticla de ceas. Pe un arzator, se
pune o cantitate mica de oxid de crom, care, pe urma, se pune la flacdra unei spirtiere,
péna la incalzirea completa a oxidului. Se elibereaza oxidul de crom in paharul Berzelius;
se vor observa mici scantei ( licurici ).




Modus Vivendi — Colegiul National ,,Mihai Eminescu” Oradea

Clubul de robotica Modus Vivendi a fost infiintat anul trecut si este format din 15 elevi ai
CN ,,Mihai Eminescu” de la profilul matematica-informatica intensiv informatica.
Obiectivele infiintarii acestui club au fost promovarea educatiei STEM si participarea la
concursuri specifice. Activitatile noastre au fost variate, scopul principal fiind construirea
unui robot cu care sa participam in concursurile FTC si dezvoltarea abilitatilor tehnice,
respectiv non-tehnice ale echipei. De asemenea am cautat sa ne promovam activitatea si
educatia STEM in comunitatea locala si sa fim un model pentru cei care ne urmaresc. Am
participat la competitiile FTC unde munca ne-a fost rasplatita prin numeroase premii, am
organizat la randul nostru meciuri demonstrative, concursuri, prezentari, strangeri de
fonduri, cursuri de formare pentru colegii nostri mai mici, etc.

Descriere proiect

Proiectul nostru din acest an a constat in construirea unui robot, pe care I-am botezat
Curiosity si care are rolul de a fi replica unui modul lansat pe Luna, acum 50 de ani si de
a inspecta spatiul pe care a aterizat. Aceasta este si tema concursului FTC din acest an, iar
robotul trebuie sa execute niste sarcini precise. Are o perioada de 30 de secunde de
autonomie, in care este programat sa se desprinda de pe statie/lander si cu ajutorul unei
camere sa detecteze pozitia unor minerale pe care sa le miste, dupa care se va duce intr-o
zona speciala si va lasa acolo un team-marker. Dupa perioada autonoma, robotul este
controlat cu ajutorul joystick-urilor de doi driveri si acestia il vor coordona inspre un
crater plin de minerale, de unde vor culege cat mai multe minerale si le vor depune in
lander. Aceasta perioada controlabila este de 2 minute, iar la final robotul trebuie din nou
ridicat in lander.

CoderDojo-RoboDojo

Clubul CoderDojo este format din elevi din cadrul Colegiului National “Teodor Nes”
Salonta si ruleaza de 3 ani. Clubul are ca obiectiv introducerea copiilor In programare cu
ajutorul roboteilor programabili si cu ajutorul kiturilor Arduino si Raspberry PI. De-a
lungul acestui an, am reusit sa achizitiondm cele necesare si am reusit sa introducem mai
multi copii in activitdtile clubului. Grupul tinta al clubului sunt copii de gimnaziu si de
liceu care doresc sd descopere lucruri noi si doresc sa facad primii pasi spre lumea IT.

Descriere proiect

Proiectul are scopul de a introduce elevii din clasele gimnaziale si din clasele de liceu in
IT prin robotei programabili si prin kituri de dezvoltare Arduino si Raspberry PI. Prin
intermediul proiectului, elevii invata sa programeze intr-un mod diferit fata de orele de
curs, intr-un mod mai prietenos si fara ca acestia sa fie constant punctati pentru greselile
facute. Fata de orele de curs, promovam folosirea internetului pentru informare si
documentare si dorim sa oferim elevilor o varietate cat mai mare de proiecte pe care sa
lucreze. De asemenea, promovam lucrul in echipa pentru ca impreuna, se poate ajunge la
rezultate mai bune.




Astroclub Meridian 0 Oradea

Membru al Asociatiei Romane pentru Educatie prin Astronomie, clubul are ca obiectiv
principal promovarea astronomiei ca element important in trezirea curiozitatii si
interesului tinerilor pentru cunoasterea Universului.

Descriere proiect CALATORIE PRIN UNIVERS

In cadrul acestui proiect, copiii trebuie si rezolve probleme care si le asigure
supravietuirea in spatiul cosmic construind baze pe Luna sau Marte. Printre problemele
pe care le au de rezolvat sunt: obtinerea aerului, hranei, apei, energiei, protectia la radiatii
si la asteroizi, mentinerea sanatatii fizice si mentale.

Proiectul este realizat doar din piese Lego si roboti Lego pe care trebuie sa-i programeze.
Pare SF, dar daca ne gandim la problemele tot mai mari cu care ne confruntdm aici pe
Pamant (poluarea aerului, a apelor,lipsa resurselor energetice si a hranei pentru 0 mare
parte a populatiei globului, inevitabila ciocnire cu un asteroid) vedem ca trebuie sa ne
gandim cum rezolvam o parte din aceste probleme chiar aici si chiar cat de curand.

CODERDOJO ORADEA

Suntem un grup de entuzias ti IT de la CoderDojo Oradea cu o adevarata pasiune pentru
tehnologie si ani de experienta de inginerie si de predare. Acum cinci ani de zile am decis
sa implementam si in Oradea conceptul de CoderDojo, o miscare internationald creata cu
scopul de a oferi copiilor contextul in care sa poata invata programare intr-un mediu
informal, Tn afara programului scolar. Space Robotics este un concept nou, un loc unde
pasionat ii de STEM pot sa-si urmareasca interesul atat in proiectarea mecanica,
electronica, cat si in programare prin lucrul la proiecte de robotica spatiald si sa creeze
roboti functionali. ”

Descriere proiect

Proiectul CoderDojo Oradea Space Robotics este un CanSat, un satelit integrat in
volumul si forma unei doze standard de bauturi racoritoare, capabil sa masoare
temperatura si presiunea aerului pe masura ce cade Tnapoi pe Pamant dupa lansare si care
include toate subsistemelor majore ale unui satelit — cum ar fi senzorii, alimentarea cu
electricitate si comunicatiile — Tntr-o doza de racoritoare cu un volum de 330 mililitri.
Satelitul a fost lansat din elicopter, la competitia CanSat Romania 2019, de la o altitudine
de 1 kilometru si a trebuit sd indeplineasca si o misiune secundard aleasd de fiecare
echipa participantd in functie de preferinte, respectiv sd aterizeze in conditii de siguranta.
Misiunea secundara a echipei noastre a fost colectarea mai multor parametri fizico-
chimici legati de mediul inconjurdtor (acceleratie, altitudine, localizare GPS, umiditate,
index de radiatie UV si concentratia de CO2) si transmisia lor, in timp real, prin
intermediul unei conexiuni radio, pe parcursul coborarii, catre statia de receptie aflata la
sol. Implementarea acestor restrictii de dimensiune si greutate nu a fost o sarcina deloc
usoard. Designul a trebuit sa Indeplineasca anumiti parametri, sa fie rezistent la impact si
sa contina o mini parasuta pentru a atenua socul in momentul aterizarii. CanSat-ul va fi
prezentat publicului larg cu ocazia targului Biblio-Tech.




RoboCODE

RoboCODE” - Clubul de robotica si IT al Liceului Teoretic “Aurel Lazar” s-a infiintat
oficial in data de 12 feb. 2019 si de atunci 1si desfasoara activitatea bilunar sub
coordonarea dl. prof. Viorel Muscas.

In cadrul atelierelor, elevii participanti la proiect inteleg notiuni primare de robotic si
realizeaza proiecte simple de robotica (de exemplu un joc de lumini cu LED-uri, un
termometru digital sau o ruleta electronicd), iar prin scrierea de cod in Arduino acestia
aplica algoritmi elementari. De asemenea, ei descopera practic etapele de dezvoltare ale
unui produs software, mai concret modalitatile de realizare a unui joc pe calculator.

Prin modalitatea de lucru in echipe, elevii relationeaza si coopereaza mai bine, iar cativa
dintre ei se manifesta deja ca adevarati mentori, aratand celorlalti din cunostintele lor.

Descriere proiect

Este vorba de prezentarea unor proiecte simple de robotica si anume:

Un robot de tip line-follower, realizat cu Arduino si dotat cu senzori.

Un dispozitiv de tip hub de informatii, care pe baza unor senzori masoarad temperatura si
umiditatea din mediul ambiant precum si distanta fata de un obiect.

Un cititor de cartele, care valideazd doar un anumit tip de cartela.

Code Kids Astileu, jud. Bihor

Echipa Code Kids, care activeaza alaturi de bibliotecara Nicoleta Bogdan, va participa la
Targ pentru a prezenta rezultatele activitatii de coding dupa primul an de eforturi. Vor
prezenta un brat robotic si cateva experimente stiintifice.

Bibliotecara Anca Potre gestioneaza, in Biblioteca scolard din Sanmartin, proiectul Ora
sa STIM - unde organizeaza lecturi cu tema STEM, precum si experimente stiintifice. La
Targ va participa cu o expozitie de carte pentru copii, cu tematica stiintifica. Va lectura si
va pune In practicd mici experimente pentru cei interesati.



